TATOHPPA

5-15 min

Tehtavassa liikutaan ja esitellaan taitoja.

TEATAVA.

Valitaan yksi hippa. Jos ryhma on suuri tai joukossa on motorisilta
taidoiltaan monenlaisia lapsia, voi hippoja olla useampikin.

OHTARTA OHTEIST AR

Hippa tai hipat koettavat saada muita leikkijoita kiinni kevyesti
koskemalla. Kun joku leikkijoista saadaan kiinni, tama jahmettyy
paikoilleen. Muut leikkijat voivat pelastaa kiinnijaaneen niin, etta
jahmettynyt leikkija nayttaa pelastamaan tulleelle jonkin osaamansa
taidon (karrynpyora, yhdella jalalla tasapainottelu, tanssiaskel, hassu ilme,
vieraskielinen tervehdys...), jonka pelastaja koittaa toistaa. Taman jalkeen
jahmettynyt vapautuu jatkamaan leikkia. Hippa ei saa ottaa pelastajaa ja
jahmettynytta kiinni kesken pelastamisen.

Vaihtakaa valilla hippaa.




