
Uppgift:
Varje deltagare funderar på vilket djur de identifierar sig med, till exempel
genom sin personlighet, sitt utseende eller andra personliga egenskaper.
Det viktigaste är att deltagaren tycker att det kan identifiera sig med
djuret. 

När var och en har kommit på ett djur som passar hen, ska hen av de olika
existerande materialen pyssla det djur hen valt. Alla deltagare ska laga
sina djur enligt samma metod, som fastställts av handledaren. I uppgiften
kan man använda till exempel pysselgrejer, målarredskap eller modellera.
 
De färdiga djuren ställs fram och bildar tillsammans en unik flock, där
varje gruppmedlems unika karaktär framhävs. 

Ett särskilt djurgäng
45 min

I uppgiften väljer deltagarna ett djur som de identifierar sig mig
och pysslar en egen version av djuret med utvalda material.

Visste du att många djur lever i hjordar, flockar eller kullar, dvs. i sina egna
samhällen, där varje djur spelar en viktig roll? Det finns också en liknande
gemenskap bland människor. Vi bildar också olika samfund där alla
medlemmar har en viktig roll att spela. Barn och ungdomar har också rätt
att tillhöra gemenskaper och bilda grupper. 

Handledaren berättar:


