KEHUHICOA

20 min _—

Kehuhippa on perinteisen hippaleikin variaatio, jossa yhdistyvat
liikkumisen ilo ja toisen arvostaminen. Leikin tarkoituksena on vahvistaa
ryhmahenkea ja osoittaa, etta jokainen lapsi on kehun ja huomion
arvoinen. Leikkia voi hyodyntaa esimerkiksi alkulammittelyna.

TEHTAVA:

Ryhmasta valitaan yksi hippa, joka l[ahtee jahtaamaan muita pelaajia. Kun
hippa saa toisen pelaajan kiinni, kiinniotettu jahmettyy heti paikalleen
odottamaan pelastajaa. Jahmettyneen pelaajan voi vapauttaa kuka
tahansa vapaan oleva pelaaja menemalla jahmettyneen pelaajan eteen ja
kertomalla télle kehun (esim. "osaat kertoa kivoja tarinoita”, “olet taitava
piirtamaan” ). Kun kehu on kerrottu, annetaan viela ylavitonen ja

kiinnijaanyt seka pelastaja palaavat peliin.

ﬁ VINKKI!

v Mikali pelia halutaan vaikeuttaa, voi opettaja
‘ maarata peliin myos useamman hipan.
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